
Cola do truco — ordem das cartas, manilhas e pontos
Truco Online · trucoonline.app.br · baralho de 40 cartas (sem 8, 9, 10 e coringas)

1. Cartas comuns (Paulista e Mineiro), da mais forte para a mais fraca

1º 2º 3º 4º 5º 6º 7º 8º 9º 10º

3 2 Ás Rei Valete Dama 7 6 5 4

Entre cartas comuns de mesmo valor, o naipe não desempata: a vaza empata.

2. Manilhas — ficam acima do 3. Ordem de naipes: paus > copas > espadas > ouros

Zap (1ª) Copas (2ª) Espadilha (3ª) Pica-fumo (4ª)

Mineiro (fixas) 4 de paus 7 de copas Ás de espadas 7 de ouros

Paulista (pela vira) X de paus X de copas X de espadas X de ouros

No Paulista, X é a carta seguinte à vira na sequência 4-5-6-7-Q-J-K-A-2-3 (depois do 3 volta ao 4).

3. Paulista: vira > manilha

Vira 4 5 6 7 Q J K A 2 3

Manilha 5 6 7 Q J K A 2 3 4

4. Pedidos e valor da mão

Situação Paulista Mineiro

Mão normal 1 2

Truco 3 4

Seis 6 6

Terceiro aumento 9 10 (ou 9, conforme a mesa)

Doze 12 12

Fugir quem pediu leva o valor anterior quem pediu leva o valor anterior

5. Empate (cangar)

Situação Quem leva a mão

Empatou a 1ª vaza Quem vencer a 2ª

Empatou a 2ª ou a 3ª (alguém venceu a 1ª) Quem venceu a 1ª

Empataram a 1ª e a 2ª Quem vencer a 3ª

Empataram as três Paulista: quem é mão (Truco Online) · Mineiro: ninguém pontua

6. Fim de partida (12 tentos)

Paulista Mineiro

Mão especial Mão de onze: joga valendo 3 ou foge e cede 1 Mão de dez: joga valendo 4 ou foge e cede 2

Mão de ferro 11 a 11: cartas às cegas, sem pedidos 10 a 10: cartas às cegas, sem pedidos
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